
Temporzación
Bienvenida                                         5 min
Juego                                           10-15 min
Introducción al tema                       20 min
Desarrollo                                         15 min
Texto bíblico                                     15 min
Canciones                                           5 min
Conclusión                                           5 min
Actividades complementarias    15-20 min

Bienvenida: No se necesita material
Juego :
• Bolsa de basura
• Pegamento 
• Llave
• Baúl
• Vara 
Introducción al tema:
• Unas 20 hojas  A4 (pueden ser hojas recicladas)
• Micro para la entrevista

Desarrollo :
• Video proyector + sonido
• DVD « El Príncipe de Egipto »
Conclusión :
• Dedal de espuma
Actividad complementaria :
• Pañuelos de cuello
• Aro

Mostrar que no hay nada imposible para Dios.

Animar a niños y a adultos a confiar SIEMPRE en 

Dios. 

Material 
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Objetivos



Explicar esta breve historia y acto seguido pasar al desarrollo.

Éhud miró a su alrededor con mucha atención. Había serpientes por todos los sitios. Lo 
único que quería era quedarse escondido en un rincón. Pero no podía, tenía que darse 
prisa.  A su padre le había picado una de las repelentes serpientes y tenía poco tiempo 
para salvarlo.  Había oído hablar de un medicamento que se encontraba en la tienda 
de Moisés.  

Caminó con cautela por el campamento, vigilando de no pisar ninguna serpiente. Por 
fin llegó a la gran tienda de Moisés.  Levantó con mucho cuidado la cortina y se deslizó 
hacia dentro. ¡No había nadie! En seguida se dio cuenta del gran baúl del jefe. Allí 
estaba el medicamento, pero una serpiente estaba durmiendo sobre la tapa.  La cogió 
con cautela con los dedos y la depositó en el suelo. ¡El baúl estaba cerrado con llave y  
no lo podía abrir! Entonces se dio cuenta de la gran bolsa de cuero que Moisés llevaba 
siempre consigo. Seguramente que la llave estaba dentro, pero temía que también pu-
diera haber una serpiente en su interior dispuesta a morderlo. ¿Se iba a atrever a meter 
la mano en la bolsa para buscar la llave? 
Éhud cerró los ojos, dejó de respirar y deslizó suavemente sus dedos en el interior de 
la bolsa de cuero. El terror paralizaba su mente mientras que su mano exploraba el 
interior de la bolsa. Finalmente notó que sus dedos tocaban la llave, ¡Victoria, lo había 
conseguido y su padre iba a curarse! 

Pedir un voluntario para que pase delante y preguntarle qué habría hecho en el lugar 
de Éhud. A continuación pedirle que meta su mano en una bolsa de basura que estará 
llena de cola/algo pegajoso? (con una llave escondida en su interior).  Una vez que el 
voluntario haya sacado la llave, abrir el cofre dónde se habrá introducido con anterio-
ridad la famosa vara/serpiente de Moisés.

Juego

Objetivo: Aprender  a confiar y a encontrar la « vara » de Moisés. 

Bienvenida
• Los  niños y los adultos son recibidos por el animador o los animadores.
• El  animador presenta a los que llevan el programa
• Oración

Disposición de la sala
Nada en especial.



Introducción al Tema

Sugerencia : Si hay más de un animador, formar varios grupitos y hacer las pregun-
tas siguientes :
• ¿Cuál es tu superhéroe preferido (Batman, Spiderman, Superman)?
• ¿Cuál es su superpoder ? 
• ¿Si pudieras tener superpoderes, cuáles serían? 
• ¿Qué supernombre escogerías? 
• ¿Cómo sería tu traje? 
• ¿Qué cosas extraordinarias te gustaría hacer primero? 

Ahora intenta doblar una hoja por la mitad y después vuélvela a doblar por la mitad. 
Si puedes, repite el proceso hasta siete veces. ¡No se puede!
Consejo :  Recoged las hojas para que los niños no pierdan la atención.
• Preguntar a los niños si conocen otras cosa imposibles de realizar y cómo lo 

saben.
• ¿Has podido detener las olas del mar alguna vez? 
•  Más difícil todavía, ¿has podido hacer crecer el agua del río? 
• ¿Te parce que es posible?
• ¿Has intentado alguna vez construir un dique con guijarros en un riachuelo o 

un pequeño río? 
• ¿Has conseguido detener por completo el agua o sigue colándose por algún 

sitio? 

Imagina el Mar Rojo que se separa para dar paso a los Israelitas. Increíble, ¿vedad? 

Mini conclusión: Para los hombres hay muchas cosas que son imposibles si actúan 
por sus propios medios, pero se pueden realizar cosas imposibles gracias a Dios. 

ENTREVISTA



TEXTO BÍBLICO
Ver « El Príncipe de Egipto » desde la 1h19min a la 1h20min30s
O Leer Éxodo 14:15-21

Los niños deben imaginar que son Moisés que acaba de liberar a los Israelitas del 
yugo de los egipcios después de que Dios ha enviado las diez plagas. Los egipcios 
están muy enfadados, especialmente porque acaban de perder la mano de obra más 
barata que tenían. En resumen, el pueblo de Israel está entre la espada y la pared 
(entre los Egipcios y el Mar Rojo) y Dios dice a moisés: “alza tu vara, y extiende tu 
mano sobre el mar, y divídelo, y entren los hijos de Israel por en medio del mar, en 
seco.“ Afortunadamente Moisés tiene una fe inquebrantable en Dios, pues creer que se 
puede separar el mar agitando una vara es un verdadero acto de fe. 
Pedir a los asistentes si ya ha experimentado la ayuda de Dios en una situación deses-
perada, en situaciones donde solo Dios podía dar un final feliz. 

 Ver « El Príncipe de Egipto » desde la 1h20 min 30 s a la 1h24 min
O Leer Éxodo 14:22-29
• Ahora, imagina que estás atravesando el mar por un camino TOTALMENTE seco. 

¿Qué pensarías 
• ¿Estarías tranquilo o preocupado pensando que el agua podría cubrirte?
• ¿Qué te gustaría más, ir delante o detrás? 

Dios cuidó realmente del pueblo de Israel, pues no solo separó el mar en dos sino 
que  también detuvo los egipcios bloqueando las ruedas de sus carros. Desorganizó al 
completo el ejército de Faraón.
Un monitor se pone en lugar de “Simón”. Si empieza diciendo “Simón dice… »,los niños 
tienen que hacer lo que dice. Pero si Simón dice: ¡Levantaos!, sin decir « Simón dice… 
». Los niños tienen que seguir sentados. 
Mini conclusión: Efectivamente, nada es imposible para Dios. Pero esta afirmación no 
se puede convertir en una cosa sin sentido, como por ejemplo: atravesar una pared. Lo 
imposible tiene que entrar en los planes de Dios.

CANCIONES
Vivir a contra corriente
Jem kids N 143
Levanto mis manos
Jem kids N 54

Desarrollo



Aprender Lucas 18 :27 
« Jesús dijo: Lo que es imposible para los hombres, es posible para Dios.”
Ideas para aprender el versículo:
• Repetir 2 o 3 veces el versículo todos juntos, luego coger un dado de goma o de 

esponja.
Cuando salga el número 1 las chicas tienen que decir el versículo, con el número 2 es 
el turno de los chicos. Cuando sale el 3 todos lo repiten saltando a pata coja; con el 4 
los niños tienen que girar sobre sí mismos; con el 5 son los monitores quienes lo repite 
y con el 6 todos lo repiten levantando las manos al máximo. 

• Prepara el versículo por trozos (Jesús- dijo- Lo que es imposible - para los hombres- 
es posible- para Dios-Lucas 18:27). Decir el versículo 2 o 3 veces y luego ir quitan-
do partes hasta que no quede ninguna y se tenga que decir de memoria. 

Orar

Conclusión

POLICIAS Y LADRONES

Delimitar un espacio para la prisión. Unos cuantos niños serán policías, entre 2 y 5 
según el número de asistentes, y otros ladrones. Los policías tienen que atrapar a los 
ladrones. Cuando un ladrón es atrapado tiene que ir en prisión sin  protestar. Se puede 
liberar a un prisionero si un ladrón libre le toca la mano. El juego acaba cuando todos 
los ladrones están en la cárcel. 
Material: Se puede dar pañuelos a los policías para diferenciarlos de los ladrones. Si no 
hay un espacio para la prisión se puede delimitar  con aros u otra cosa.

Actividad complementaria 
para el culto de niños


