
Temporización
Bienvenida    5 min
Juego                                      15-20 min
Introducción al tema                      5 min
Desarrollo        45-60 min
Canciones                                         5 min
Texto bíblico                                  20 min
Actividad creativa                    10-20 min
Conclusión                                 5 min

Bienvenida: Ningún material
Juego: Ningún material
Introducción al tema:
• Lapiceros de colores
• Folios con frases impresas (buenas noticias ficticias)
• Folios blancos

• Pizarra o rotafolio
Desarrollo:
• Tarjetas pequeñas de colores
• Bolígrafos/rotuladores
Conclusión: Ningún material

Animar a difundir la Buena Nueva a nuestro alre-
dedor.

Enfatizar el hecho de que Dios escogió a personas 
pertenecientes a todas las clases sociales. 

Material 

EL GRAN DESAFÍO DE LA BIBLIA

UNA BUENA NOTICIA
Lucas 2: 8-20

Desf 11

Una animación propuesta por la
LIGA PARA LA LECTURA DE LA BIBLIA
www.ligue.ch

www.elgrandesafiodelabiblia.com

Objetivos



VARIANTE DEL «TELEFONO ESCACHARRADO»
Dependiendo de la cantidad de jugadores, forma varios grupos de aproximadamente 
8 personas de todas las edades (en la iglesia, seguramente es más fácil hacer solo un 
equipo). Cada grupo se pone en una fila (todos mirando en la misma dirección).
El animador dice una palabra (sé creativo y escoge una que no sea demasiado sencilla) 
a la última persona de la fila y esta debe tocar en el hombro de la que está delante de 
ella para que se dé la vuelta. Entonces ella dice, mediante mimo, la palabra dicha por 
el animador.
Una vez que la persona que se ha dado vuelta piensa que entiende la palabra, toca el 
hombro de la
siguiente y mima a su vez la palabra. Así hasta la primera persona de la fila; cuando esta 
piensa que ha comprendido, dice la palabra. Lo normal es que cuando la palabra llega 
a la primera persona, nada tiene que ver con la palabra de salida.

Repite el juego varias veces (dependiendo de la velocidad, del tiempo disponible ...) 
cambiando el orden de los jugadores dentro de la fila y cambiando personas si tienes 
tiempo

Nota: intenta encontrar una manera de mostrar la / s palabra / s dichas por el animador 
para que el grupo lo vea pero no los jugadores. Esto facilitará la concentración del 
público en el juego y evitará que el grupo se aburra ...!

Juego

Objetivo: representar la transmisión de un mensaje y mostrar que 
no siempre es fácil de entender.

Disposición de la Sala
No es necesaria ninguna disposición especial.

Bienvenida
• Los niños y adultos son recibidos por el o los animadores
• El animador presenta a los diferentes intervinientes
• Oración



Desarrollo

Introducción al Tema
Las buenas noticias ficticias se escriben en folios A4 en formato horizontal, dispuestos 
en las paredes de la habitación. Los folios blancos están disponibles para anotar las 
ideas de niños y adultos.

Los niños eligen qué noticia les gustaría que se les anunciara (de las noticias ficticias) 
o anotan/dibujan otra distinta. Mientras tanto, los adultos reflexionan sobre lo que es 
una buena noticia para ellos y escriben sus ideas en una hoja (o un post-it). El animador 
luego pasea por la sala y entrevista a algunas personas de diferentes edades (niños, 
adultos, mayores).

Ejemplos de noticias ficticias: (para los niños)
• Has sido elegido para desempeñar el papel principal en una película
• Tu clase ganó tres kilos de dulces en un concurso.
• Tu familia ha ganado un viaje gratis y puedes elegir el destino
• Con un amigo, has sido seleccionado para un programa de televisión.
• Los médicos han encontrado un medio de curar el cáncer de manera definitiva.
• Todas las guerras se detendrán a la medianoche de hoy.

Entrevista a uno o dos niños, uno o dos adultos, uno o dos mayores sobre los que 
utilizarían para comunicar buenas noticias lo más rápido posible y para un máximo de 
personas. Anota las propuestas en una pizarra o rotafolio.

CANCIONES
Buena noticia
JEM Kids 12
Jesús, esperanza de las naciones.
JEM 3 N ° 903

Mi Redentor vive
JEM 3 N ° 876
Gracias
JEM 2 N ° 454

TEXTO BÍBLICO
El texto de la Biblia puede ser leído por el animador o una persona del grupo. Se 
puede elegir un niño, por variar. También puedes escenificar el texto y representarlo 
delante del grupo.

Lee Lucas 2.8-15

En esta historia, una de las promesas de Dios se hizo realidad, pero no sucedió del 
día a la noche.

¡La espera fue muy larga! Además, no fue fácil para los israelitas continuar creyendo 
en la venida de su Salvador, porque otro pueblo, los romanos, les dominaban una 



¡Dios escogió a personas pertenecientes a todas las categorías de la sociedad para 
transmitir una noticia que iba a cambiar el mundo! Hay otras historias de la Biblia 
donde un niño, o una persona despreciada, es usada por Dios: David, Samuel, la viuda ...

Jesús no vino como rey o superhéroe, sino como un bebé que aún estaba creciendo. 
Vino de forma humilde y frágil. Suscitar la reflexión en el grupo planteando la siguiente 
pregunta: ¿por qué Dios quiso enviar al mundo a su Hijo en forma de bebé?

Orar para terminar.

Conclusión

y otra vez. Durante varias generaciones (400 años), los israelitas esperaron a esta 
persona (el Mesías) que traería un cambio real en sus vidas. ¡Su espera terminó! ¡Su 
Salvador nació! ¡Imagina la sorpresa de los pastores cuando el ángel les explicó que 
encontrarían a Jesús en un comedero de animales!

Lea Lucas 2.16-20

Sensibiliza al grupo sobre el hecho de que Dios eligió pastores para ir y anunciar 
la venida tan esperada del Salvador. Los pastores tenían mala reputación, la gente 
los tenía como ladrones. Imaginar cómo anunciar el nacimiento de Jesús en el día 
de hoy de manera efectiva. ¿Hay algunas ideas que se pudieran ponerse en acción?

Pregunta a algunas personas sobre su forma de compartir su fe a su alrededor;
• ¿Tienen deseo de hacerlo?
• ¿Les gusta hacerlo?
• ¿Cómo lo están haciendo?

Recuerda cuáles son las buenas nuevas: Jesús, el Hijo de Dios, venido a la tierra para 
salvarnos tomando todos nuestros pecados (pasado, presente y futuro) al morir en la 
cruz. ¡Es una buena noticia porque Jesús murió en nuestro lugar (el que comete un 
pecado merecería la muerte, según los diez mandamientos, la ley de Dios …)! Date 
cuenta de que esta buena noticia debe ser compartida a nuestro alrededor, ¡y no solo 
en Navidad! ¿Cuáles son las personas de mi entorno que necesitan un mensaje de 
esperanza? ¿Cómo puedo marcar una diferencia a mi alrededor?

Dale a cada uno una o más tarjetas y ofréceles que escriban un mensaje corto (por 
ejemplo, Jesús te ama o te alienta). Niños y adultos podrán repartirlas a sus amigos, 
compañeros, familia ...

Forma pequeños grupos y toma un momento para orar por las personas a quienes nos 
gustaría entregar estas tarjetas.

ACTIVIDAD CREATIVA


