
Temporización
Bienvenida			    5 min
Juego				     10 min
Introducción al tema                        15-min
Desarrollo			    44 min
Contexto bíblico		                    3 min
Texto bíblico          		    10 min
Actividad 	   		    15 min
Resumen			     10 min
Canciones                	  	     5 min
Conclusión                 	                 10 min
Actividad complementaria	   15 min

Bienvenida: ningún material
Juego:
•	 	Un folio blanco
•	 	Un ovillo de cuerda o de lana
•	 	Bolígrafos
•	 	Pasadores de seguridad

Introducción al tema:               
•	 	Imagen del arco iris
•	 	Un recipiente que puede contener agua (mejor tipo 

bandeja que cubo de agua)
•	 	Una linterna (muy potente si es posible)

•	 	Un espejo
•	 	Un folio blanco

Desarrollo:
•	 	Post-it (notas adhesivas)
•	 	Bolígrafos
•	 	Folio DIN A-3 o rotafolio

Conclusión:
•	 	Bolígrafos

Actividad complementaria para el culto con los niños:
•	 	Aros

Aprender lo que significa un pacto.

Enfatizar que Dios nos ha hecho una PROMESA y 
que cumple SIEMPRE sus promesas

Material 
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Objetivos



Entregar un folio a cada grupo (define la cantidad de grupos en el momento del 
juego, pero no formes un grupo con más de diez participantes), así como un pin de 
seguridad (o un clip)
Cada miembro del grupo corta un trozo del papel que se le ha entregado y escribe en 
él una promesa, sin mostrarlo a los demás.
Todos mantienen el trozo de folio con su promesa.
Da una pelota a cada grupo. El primero en posesión de la pelota pregunta a alguien 
de su equipo si acepta unirse con él (hace un pacto). Si es asi, él mantiene la pelota y 
la lanza hacia el que ha aceptado el pacto y así sucesivamente hasta que todos hayan 
recibido la pelota.
Fija el pedazo de folio con la promesa en la cuerda (como una tirolina) y arrastralo 
hacia el grupo vecino.
Tan pronto como la reciban, han de leer la promesa
¡Si los niños no pueden escribir, pueden hacer un mini dibujo!

Juego

Objetivo: Hacer comprender que un pacto liga a dos o más personas

Disposición de la sala
No es necesaria ninguna disposición especial.

Bienvenida
•	 Los niños y adultos son recibidos por el o los animadores
•	 El animador presenta a los diferentes intervinientes
•	 Oración



Introducción al tema
Preferiblemente lleva a los niños al frente para un mejor diálogo cuando les preguntas.

Dios lamenta haber creado a los humanos porque, desde la mañana a la noche, solo 
piensan en hacer el mal. Excepto Noé, que tiene una actitud de corazón que agrada al 
Señor.
Por lo tanto, Dios decide «poner fin a la Humanidad» (Génesis 6:13). Luego ordena a 
Noé que construya un barco enorme, porque Dios tiene la intención de enviar lluvias 
torrenciales en la tierra para destruir a la raza humana.

• ¿Se parece al Dios que conoces?
Usando el arco iris (Anexo 1), pregunta a los niños si alguna vez han visto uno.
• ¿Dónde y cuándo lo visteis?
• ¿Os impresionó la cantidad de colores?
• ¿Podríais contarlos?

¿Sabéis que la luz del sol parece solo blanca a nuestros ojos? En realidad, la luz contie-
ne rojo, naranja, amarillo, verde, azul, añil y morado. Y es cuando la luz del sol se en-
cuentra con gotas de agua que el rayo de luz se divide. Es por eso que vemos todos 
estos hermosos colores en un arcoiris.

Llama a ocho personas, incluyendo cinco niños.
Haz un experimento «creando» un arco iris. (Anexo 2)
Ahora, ¿ ysi este espléndido arco iris no fuera solo un fenómeno natural, sino que tam-
bién tuviera un significado? Un significado maravilloso y esperanzador.
Pregunta a los niños si alguna vez han oído hablar de esto, si es así, en qué momento.

Desarrollo del tema

Los hombres pecan tanto que Dios lamenta haberlos creado y entonces decide  
destruir la tierra, los hombres, los animales, pequeños y grandes, y hasta las aves. 
(Génesis 6.7).
Sin embargo, Dios es bueno con Noé.
Por lo tanto, Dios le pide que construya un arca (un barco muy grande), que entre 
con su familia y con un par de cada especie de animales para preservar la continui-
dad de la raza humana y los animales. Después de más de cuarenta días y cuarenta 
noches de lluvia continua, para de llover. Y después de un cierto tiempo empieza a 
bajar el nivel de las aguas y Noé y su familia finalmente pueden salir del arca.

CONTEXTO BÍBLICO



TEXTO BÍBLICO
Lee Génesis 9:8-12 => Haz que cada niño lea un versículo
El concepto importante que debe conservarse en este texto es sin duda la no-
ción de pacto.
Dios hizo un pacto con Noé, sus descendientes y su creación.
Pide a los niños que expliquen lo que entendieron. Profundizar en caso
Esta noción todavía sería abstracta.

• ¿Este pacto o alianza también se aplica a los animales que han vivido este 
viaje?
¿Con Noé y sus descendientes? (v.10)
• Este «antiguo» pacto todavía se aplica hoy día? (Sí, porque Dios, a pesar de las 
inundaciones, nunca destruyó la tierra por el agua).
• ¿Hay una promesa en este pacto?
• ¿Dios SIEMPRE cumple sus promesas?
• A la inversa, ¿los humanos siempre han cumplido sus promesas a Dios?
• ¿Cómo se comporta la gente hoy?
• Que piensas ?

Expón una hoja grande dividida en dos columnas. Por un lado «DIOS» y por otro lado 
«HOMBRES». Luego, distribuye notas post-it, escribe o dibuja una promesa que Dios 
haya dado a los hombres y viceversa.
Y ven y pégalos en la hoja grande.

Lee Génesis 9:12-17 => Pídele a un adolescente que lea
• ¿Cuál es la señal del pacto de Dios con los hombres?
Proyecta con el proyector la siguiente reflexión:
Dios prometió que nunca destruiría la tierra con agua. Sin embargo, hay todavía 
enormes inundaciones que destruyen edificios, matan a personas y desplazan a un 
número considerable de ellas. ¿Por qué, según tu opinión?

¿Qué es un pacto?
Es Dios quien se involucra con los hombres, incluso si continúan haciendo el mal, Dios 
no lo hace.
Nunca destruirá el planeta con agua.
Tomemos el ejemplo del fin del calendario maya que anunció el fin del mundo: nada, 
nunca llego

ACTIVIDAD



Aprende el siguiente verso de memoria (por ejemplo, usando imágenes para ilustrar
el verso):
Dios le dijo otra vez a Noé: «El arco iris es la señal del pacto que hago entre yo y todos
Los seres vivos que están en la tierra”. Génesis 9:17

Regala los peces “arcoiris” (apéndice 4) y que escriban una promesa en ellos. Pon algu-
nos ejemplos y déjalos en libertad para agregar otros. Dibujar el pez con los colores del 
arco iris si es posible.
Termina con una oración animando a los participantes a creer en las promesas dadas 
por Dios y los pactos que hizo con los hombres.
Anima a los niños a mantener el pez «arcoiris» cerca de ellos para que puedan recordar 
muchas promesas de Dios.

Conclusión

CANCIONES
Multicolor
Jem Kids N° 107

Señor nuestro Maestro
Jem Kids N° 131

Toma las fotos de los cuatro pactos (Anexo 3).
Pon las fotos de los diferentes pactos en el suelo, en desorden. Entonces llama a cuatro 
personas (preferentemente niños) para que vengan a ponerlos en orden.
Coloca las imágenes ahora por encima de sus cabezas y muestra el orden cronológico 
de todo el conjunto.
El pacto hecho con Adán y Eva, el pacto con Noé (no destruir NUNCA el mundo por el 
agua), el pacto con Abraham (tantos descendientes como estrellas) y el último pacto 
hecho con los seres humanos: la venida, la muerte y resurrección de Jesucristo, que es 
la culminación del plan de Dios.

RESUMEN



ISLAS DEL PARAÍSO

Toma aros, colócalos en la sala. Servirán como islas.  Si hay entre 16 y 20 participantes, 
basta con tener tres islas, y entre 21-25 cuatro islas. Habrá niños que se quedan fuera 
de la isla.
Entre 1 y 4 perseguidores deben atrapar a los niños, que están fuera de las islas, y lle-
várselos de la mano para formar una cadena. Los dos niños que se encuentren al final 
de la cadena pueden seguir atrapando. Tan pronto como una cadena de cuatro personas 
atrapa a otro fugitivo, este último grita: ¡Sálvese quien pueda!
En este punto, todos los fugitivos intentan refugiarse en una isla. Estas islas pueden 
acomodar hasta cinco personas como máximo (pueden adaptarse en caso de necesi-
dad). Los fugitivos pueden
ayudarse mutuamente para que nadie se caiga de la isla. Quienes no han encontrado 
refugio se vuelven los perseguidores y vuelta a empezar.

Actividad complementaria 
para el culto de niños

Objetivo: Demostrar la importancia de encontrar refugio en el 
momento oportuno.



Anexo 1



ANEXO 2:

Arco iris

• Coloca el espejo de lado al final de la bandeja.
• Alumbra el agua con la linterna, de modo que el haz de luz llegue a la parte del espejo que está
cubierto de agua.
• Sostén la hoja de papel frente al espejo para capturar la luz reflejada en el espejo.
Un arco iris aparecerá en la sábana blanca.
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Anexo 4


