
Temporización
Bienvenida			         5 min
Juego				     5-10 min
Introducción al tema      	              15-20 min
Desarrollo		    	  35 min
Texto bíblico          		    10 min
Actividad creativa  		    15 min
Canciones                	                  10 min
Actividad complementaria	   20 min

Bienvenida: ningún material
Juego: ningún material
Introducción al tema:
•	 Bolígrafos
•	 Tablero/papelógrafo o rotafolio
Desarrollo:
•	 Bolígrafos
•	 Lapiceros de colores
•	 Tijeras

•	 Cinta adhesiva
•	 Plastilina
•	 Post-it, bolígrafos
•	 Tablero o lugar para pegar los post-it
Conclusión: ningún material
Actividad complementaria:
•	 Bolígrafos/lapiceros de colores
•	 Tijeras

Descubrir las acciones del Espíritu Santo

Descubrir las promesas de Dios para nosotros

Material 
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Objetivos



Pequeña entrevista con dos personas. Un niño y un adulto. Poner en escena. Después, 
todos van a entrevistar a alguien.

Preguntas:
• Como te llamas ?
• Qué edad tienes ?
• Tienes hermanos y hermanas ?
• ¿Qué personaje de la Biblia te gusta más? Y por qué ?
• ¿Te gustaría hablar con él? Y si es así, ¿qué le preguntarías?
• Y a la inversa, ¿cuál te gusta menos? ¿Qué harías si apareciera ahora delante de ti ?

Improvisar de acuerdo con las respuestas de los entrevistados y enfatizar el hecho de 
que algunos encuentros pueden cambiar mucho la vida de las personas.

Juego

Disposición de la Sala
Preparar algunas mesas al fondo de la sala para el momento de las manualidades con 
los niños.

Bienvenida
•	 Los niños y adultos son recibidos por el o los animadores
•	 El animador presenta a los diferentes intervinientes
•	 Oración

Introducción al Tema
Cuenta el testimonio de alguien que haya tenido un encuentro con Jesús pero no 
cuentes más que el encuentro.



Desarrollo
Saulo formó parte del grupo de personas que lapidaron a Esteban (Hechos 8:1), fue 
el que guardaba sus ropas en el momento de la lapidación. Estaba pues, en ese mo-
mento, realmente al lado del Sanedrín y de la gente que estaba en contra de Jesús. Su 
educación, así como su situación social no le dejaba otra opción. Saulo perseguía a los 
cristianos porque estaba persuadido de que eran un peligro para la religión judía.

Imaginad pues a esta celebridad local con numerosas responsabilidades, que tenía re-
laciones con los dirigentes más importantes de la sociedad judía. Todo le impulsaba a 
perseguir a los que creían en Jesús. Este hombre seguía a la perfección la ley de Moisés, 
un verdadero fariseo.

CONTEXTO BÍBLICO

JUEGO

Leer el texto de Hechos 9:1-9

Las convicciones de Saulo eran tan fuertes que Dios tuvo que utilizar medios ex-
traordinarios (le llegó a dejar ciego) con el fin de que le atendiera. Incapaz de cu-
mplir su misión fue obligado a escuchar lo que Jesús tenía que decirle. De aquí en 
adelante depende de sus compañeros de viaje que han de tomarle de la mano para 
guiarle (frase introductoria para el siguiente juego).

TEXTO BÍBLICO | parte 1

El tren
Pedir a dos niños que formen un tren yendo a buscar cada uno seis personas (si es 
posible de edades diferentes). Entonces los trenes se ponen delante para explicarles el 
juego. El que está detrás es el conductor del tren. Los demás cierran los ojos. El conduc-
tor guía el tren tocando sobre los hombros del que está delante, quien transmite la 
señal al siguiente hasta la cabecera del tren.

Ejemplos:
Un toque sobre los dos hombros: avanzar
Dos toques sobre los dos hombros: parar
Un toque sobre el hombro izquierdo: ir a la izquierda
etc.

Preguntar a algunos participantes sobre la impresión de ser ciego por un poco de tiem-
po.

Escenificar la siguiente historia: Hechos 9:10-15
Dos actores (preferentemente los animadores)
Uno de ellos es Ananías y el otro es Dios. Improvisar un pequeño diálogo en el que 

TEXTO BÍBLICO | parte 2



El animador hará resaltar dos puntos específicos relacionados con la puesta en práctica.

•	 	Cuando vuelvas a casa, toma un tiempo para pararte delante de un espejo y contem-
pla tu imagen. Sabes que Dios mira el corazón y no la apariencia. ¿Eres capaz de ver 
lo que Dios ha puesto en ti?

•	 	Aunque el encuentro con Saulo tuvo lugar de forma muy dramática, no hay que 
subestimar la importancia que Dios da a nuestro propio encuentro con él. Tiene tan-
ta consideración con nosotros como con Pablo. Anímate con la idea de formar parte 
del pueblo de Dios. Cada uno de nosotros le importamos y no quiere dar de lado a 
nadie.

Conclusión

CANCIONES
El que ha cambiado mi vida
JEM 388
Dios de luz
JEM 529
Luz del mundo
JEM 788

Dios trata de convencer a Ananías de que vaya a ver a Saulo para que la vista le sea 
devuelta. Ananías no se siente muy a gusto de tener que ir a ver a quien su fama era 
la de perseguir a los cristianos.

Notemos que Jesús no deja nada al azar (como es su costumbre), controla todos 
los aspectos del encuentro entre Saulo y Ananías. Y después de ese contacto, Saulo 
estará en condiciones de comenzar su ministerio con un testimonio, además, fuera 
de lo común.

A pesar del hecho de que Saulo era un hombre instruido, la aparición del mismo 
Jesús en persona (v.4) no le ofreció ninguna razón para dudar de su identidad. Ya fue 
mencionado en la entrevista inicial que un encuentro, especialmente un encuentro 
con Jesús, puede cambiar la vida. Tenemos la prueba con Saulo quien, al principio, 
perseguía a los cristianos y quien se convierte en el apóstol (Pablo) más celoso 
(entusiasta) de la Biblia.

Como Dios ve en lo más profundo de nuestro ser, sabía perfectamente que Saulo 
tenía un enorme potencial, ya sea para la evangelización, la persuasión, el testimo-
nio, el conocimiento de las Escrituras, etc. Por consiguiente, es cierto también que 
conoce el potencial de cada uno de nosotros y que tiene la intención de utilizarlo al 
máximo. ¡No esperamos necesariamente una luz cegadora!



JUEGO: A LA CAZA DEL FUGITIVO

Mientras un niño juega a ser el cazador, el otro juega a ser el fugitivo. Los otros par-
ticipantes corren o caminan en parejas manteniéndose cogidos del brazo.  El jugador 
fugitivo tiene la oportunidad de refugiarse agarrándose a un niño. Al hacerlo, el niño 
más alejado del recién llegado se convierte, a su vez, en fugitivo. Cambio de papel 
cuando el cazador logre atrapar a un fugitivo.

Actividad complementaria 
para el culto de niños

Objetivo: Al aferrarse a Dios (dándole nuestra vida), es necesario 
renunciar a las cosas malas que forman parte de ella.


