
Temporización
Bienvenida			    5 min
Introducción al tema	         10-15-min
Desarrollo			    46 min
Contexto bíblico		                 5 min
Texto bíblico          	              35 min
Canciones                	                5 min
Conclusión                                   5-10 min
Actividades complementarias       15 min

Bienvenida: 
•	 Ningún material

Introducción al tema:
•	 	10 piedras grandes de alrededor de 20 cm. de diámetro

Desarrollo:
•	 	Escalera de tijera

Conclusión:
•	 	Ningún material

Actividad complementaria para el culto de niños:
•	 	Pañuelos para vendar los ojos
•	 	Comida
•	 	Cuchara
•	 	Objetos diversos

Dejar claro que incluso si hacemos algo malo, 
Dios sigue queriendo una relación de amor con 
nosotros y desea siempre nuestro bien. 

Material 
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Objetivo



Introducción al Tema
Toma una piedra y pide a diez personas (niños, jóvenes, adultos) que vengan delante y 
se acuesten utilizando unas piedras como almohada.
• ¿Es agradable?
• ¿Habéis dormido bajo las estrellas? Si es así, ¿dormisteis bien?
• ¿Tuvisteis sueños esa noche?

Hazles entender que la historia de Jacob no es necesariamente el mejor ejemplo, 
porque fue malo con su hermano y, sin embargo, fue recompensado por Dios (evidente-
mente no por su mala acción).

La familia de Isaac no fue la familia perfecta. Isaac prefirió a Esaú mientras que Rebeca 
prefería a Jacob.  La idea misma de engañar a Isaac proviene de ella, no de Jacob. Pero a 
pesar de todas estas cosas, Dios no rechazó a esta familia. Incluso fue bendecida (nota: 
cuidado, esto no significa que se tenga que hacer esto para ser aceptado y bendecido 
por Dios).

Disposición de la Sala
No es necesaria ninguna disposición especial.

Bienvenida
•	 Los niños y adultos son recibidos por el o los animadores
•	 El animador presenta a los diferentes intervinientes
•	 Oración



Desarrollo del Tema

Narrar en lugar de leer, para mantener a los niños atentos (contexto).

Aclarar y explicar la importancia del derecho de primogenitura en aquel tiempo, así como su im-
pacto en una familia

Esaú regresa de la caza, hambriento. Al mismo tiempo, Jacob está preparando una comida. Esaú está 
impaciente por comer, por eso le pide a su hermano que le dé esta comida. Pero Jacob le pide a Esaú 
que jure darle los derechos de primogenitura a cambio.
En la época, la primogenitura tenía tres ventajas: la autoridad sobre sus hermanos, una doble pro-
porción de la herencia paterna, el oficio de ser sacerdote en la familia. Esaú nunca tendría
que haberle dado ese derecho por UNA comida.
Años después, Isaac (el padre) se hizo viejo y le pidió a Esaú que cazara una buena pieza de caza y 
lo preparara para darle su bendición.
Ahí es cuando Rebecca (la madre) decide suplantar a Esaú por Jacob para que recibiera la bendición 
de Isaac.

Por una serie de subterfugios, Jacob logra engañar a su padre y recibir su bendición.
Esaú  obviamente se enojó con tanta rabia que forzó a Jacob a huir.

Pide a los niños que se acerquen para dialogar mejor.

CONTEXTO BÍBLICO

TEXTO BÍBLICO
Leer: Génesis 28.10-14

Jacob está huyendo. Es triste haber dejado a su familia y su tierra. Pero necesitaba 
descansar. Por eso decide parar cuando se pusiera el sol. Allí, toma una piedra 
como almohada, y se queda dormido.
Durante la noche, tiene un sueño.

• Pregunta a los niños: ¿cuál ha sido el sueño más extraño que habéis tenido?
• ¿Os asustásteis?
• ¿Os hizo reír?
• ¿Habéis quedado traumatizados (impresionados por mucho tiempo) por este 
sueño?

Jacob tiene un sueño, y no solo uno. Ve una escalera que sube al cielo con los 
ángeles subiendo y bajando.
• ¿Alguna vez has tenido este tipo de sueños?
• ¿Alguna vez has soñado que estabas en la presencia de Dios?
• Si es así, ¿qué sentiste?

• ¿Parecía que el Señor estaba enojado con Jacob? Él acababa de hacer una faena 
a su hermano



Enseña el último verso (v. 16) con gestos.

Jacob se despierta y dice: «Claro, el Señor está aquí, y yo no lo sabía».

Enfatiza el hecho de que Dios está EN TODAS PARTES a la vez y podemos hablar con él 
en cualquier momento, sabiendo muy bien que está cerca de nosotros.

Conclusión

CANCIONES
Por qué soñar ir al cielo
Jem Kids N° 22
Te necesito
Jem Kids N° 49

• Debe ser muy impresionante tener un sueño así, ¿no crees?
• ¿Dios le hace una promesa a Jacob? ¿Puedes decir cuál?
• ¿Es una promesa de esperanza o, por el contrario, parece que Dios quiere castigar 
a Jacob?

Dios promete bendecir a todas las familias de la tierra que nacerán de él (v.14), 
después que (una vez más) acababa de engañar a su padre y a su hermano.  !!! Que 
amor de parte de Dios !!!

Pide a unas diez personas (generaciones mezcladas) que vengan al frente y suban 
a la escalera y bajen  haciendo una fila  y pronunciando una frase dicha como una 
oración que llegue al cielo.

Lee Génesis 28.15-16

Dios continúa «charlando» con Jacob. Ees increíble tener así una «conversación» 
con Dios, ¿no? El Señor le sigue dando promesas.
Increíble, demuestra claramente el amor que Dios tiene para nosotros, incluso 
cuando acabamos de hacer algo malol.
Entonces Jacob se despierta, y allí es menos inteligente. «Claro, el Señor está aquí, 
y no lo sabía” , esa es su reacción. Es una enseñanza para nosotros. Dios está en 
cualquier lugar, en cualquier momento, en cualquier situación.
• ¿Cuál fue el sentimiento de Jacob después de esta experiencia? (v. 17)
• ¿Qué hizo Jacob para que quedara constancia de ello? (v.18)



JUEGO: LA BOCA LLENA

Formar tres equipos de dos. Una de las dos personas tendrá los ojos vendados (como 
si él fuera ciego). La otra persona lo va a alimentar (algo que no ensucie demasiado).
El primer equipo que termine gana el juego.
El objetivo es «reproducir» la escena entre Jacob e Isaac.
Variación: Tapar los ojos de varios candidatos y luego, ponerles objetos delante de ellos. 
Tendrán que usar su sentido del tacto para adivinar qué objetos son.
Posibilidad de dar un punto extra a quien adivina quién lo alimentó.

But : montrer qu’il est facile de se tromper (comme Isaac)Propósito: mostrar que es fácil equivocarse (como Isaac)

Actividad complementaria 
para el culto de niños


